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ESTRATEGIA:
g 2026 JARDIN INFA NDCION PEPASO Aulas Rotativas
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DAGOEICA:fortalecer la interaccidén entre los diferentes niveles,
vorecie | disfrute, la creatividad y el aprendizaje mediante la exploracién de
diversos a@bientes pedagdgicos.

NOMBRE tF LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: una aventura en el mundo de Mario Bros

Bal. T o

'l"
din A

EJE: Expresando
a través de

diversos lenguajes

e gty

Dm Rosa Angelica Ramirez orozco , Nancy Duarte , Sandy Romero

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Para el dedarrollo de esta experiencia se realizardn aulas rotativas inspiradas en el mundo
de Mario Bros. Con anterioridad, se invitard a las familias a apoyar la caracterizacién de los
con atuendos o accesorios alusivos a los personajes de Mario Bros, utilizando
ementos disponibles en casa.

evard a cabo una actividad de dramatizacidn dirigida por las maestras, donde
5 nifias podrdn representar personajes, recrear situaciones y participar
2n una aventura inspirada en el universo de Mario Bros.
Se desarrollard la actividad "Cuento imaginario: Mario y sus amigos”, en la que
as nifias escuchardn una historia relacionada con los personajes de Mario Bros.
2, expresardn sus ideas y representardn elementos del cuento mediante
: FqeonC ] : sobre papel kraf.

' as nifias disfrutardn de una experiencia artistica y audiovisual a través
sombras chinescas inspirada en los persongjes, sequida de la |
2 una pelicula de Mario Bros.

gunos juguetes brindando la oportunidad de compartir y
0 la amistad y los vinculos afectivos mientras esperan la
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FECHA:02/07 /2026 JARDIN INFANTIL FUNDCION PEPASO

Centro de interés

Nivel:Jardin A EJE: Expresando
a través de

diversos lenguajes

INTENCION PEDAGOGICA:Favorecer el desarrollo de la motricidad gruesa, el equilibrio, la
coordinacidn y la atencién mediante la participacién en circuitos de obstdculos que permitan a los
nifios y las nifias reconocer sus capacidades corporales

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: observo y coordino

DOCENTE : Rosa Angelica Ramirez orozco g -

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL Fa

Para el desarrollo de esta experiencia, se organizard un circuito de obstdculos utilizando
barras de equilibrio, aros y siluetas de pies las cuales indicaran una direccion .
Inicialmente, se invitard a los nifios y las nifias a observar el recorrido y reconocer cada
una de las estaciones.

Posteriormente, los nifios y las nifias recorrerdn el circuito enfrentando diferentes retos
motrices, como caminar sobre las barras de equilibrio, atravesar los aros mediante saltos.
o desplazamientos y esquivar o derribar bolos segun las indicaciones propuestas. Durante
la actividad, tendrdn la oportunidad de explorar diversas formas de movimiento,
fortaleciendo su equilibrio, coordinacién, concentracién y control corporal.

Para las horas de la tarde, se invitard a los nifios a un momento de baile y misica libre.
Mientras esperan la llegada de sus acudientes.
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HCHA: VIERNES [IARDIN INFANTIL FUNDACION
03/ IULID /2026 , ESTRATEGIA: CENTRO DE INTERES

'prs {EXPRESANDO A TRAVES DE DIVERSOS
NIVEL: JARDIN A Y JARDIN B FEHGUMES.

INTENCION PEDAGOGICA:

Disfruten de experiencias en las cuales, los nifios y nifias transformen cada uno de los materiales qus tienen a su
alcance, fortaleciendo sus habilidades manuales permitiéndose involucrarse en diferentes celebraciones coma el
dia del padre.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: DETALLE DIA DEL PADFH: {MANU&[ID&U}
DOCENTE: DIANA MILENA ECHEVERRY C.ROSA JINGEI.IC& RAMIREZ O.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Daremos la bienvenida a los nifos (as) facilitando para ellos y ellas en el espacio los botones didacticos y los
cordones, para que los nifios (as) disfruten y compartan con sus pares fortaleciendo sus relaciones interpersanales,
de igual manera dispondremos de 25 barras de plastilina para que los nifios y nifas continlien compartienda. Es
Tiempo de dar inicio a nuestra EXPERIENCIA CENTRAL :Sera muy especial teniendo en cuenta que la llevaremas a
cabo como experiencia grupal con los niveles de jardin , teniendo en cuenta que juntos niveles se muestran muy
interesades en conmemorar este dia , teniendo en cuenta la historia de vida en especial del nivel de Jardin B se
evidencian 5 padres solteros quienes velan por el proceso de los nifios y nifias , de esa manera para ellos sus padres
son sus grandes héroes , el dia de hoy se disponen para la elaboracién de esta manualidad 40 octavos de fomi de
diterentas colores |, de iguzal manera, se facilita en el espacio diferentes materiales ojos locos, hilo caucho , pegants
i escarcha , permitiendo un momento de exploracion en cada una de las mesas de trabajo esto con el fin de que
cada uno de los grupos cree CORBATAS DIVERTIDAS.

Tamhl!ﬂ $erd un espacio para elaborar un detalle para los abuelos, tios y demas hamhres que resultan ser parte de

a participar de una divertida exposicion para
en con sus propias palabras a quien le
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i ESTRATES]
FECHA:06/07/2026 JARDIN INFANTIL FUNDCION PEPASO Centro de interés
Nivel:Jardin A EJE: Expresardo

o trawés de
diversos lerquajes

INTENCION PEDAGOGICA:Favorecer la creatividad, la exploracién sensorial y el
desarrollo de la motricidad fina mediante la elaboracién de un juguete sensorial con
materiales reciclados.

NOMERE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Mounstruo Agitador de Colores

DOCENTE : Rosa Angelica Ramirez orozco

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Para el desarrollo de esta experiencia se solicitard previamente a las familias enviar ura
botella pldstica vacia y limpia. Inicialmente, se invitard a los nifios y las nifias a observar los
materiales que utilizardn y a conversar sobre la importancia de reutilizar objetos.

Posteriormente, cada nifio y nifia introducird en su botella agua y tiras de papel crepé de
diferentes colores. A continuacién, agitardn la botella para observar cémo el papel libera sus
pigmentos, formando una mezcla de colores y permitiéndoles descubrir los cambios que se
producen al combinar el agua con el papel.

Una vez finalizada la mezcla, se entregard un marcador permanente (Sharpie) para que cada
nifio y nifia dibuje sobre la botella los ojos, la boca, las orejas y otros detalles que desee
agregar, transformdndola en un divertido monstruo agitador de colores.

Al finalizar, los rnifios y las nifias presentardn sus monstruos al grupo, compartirdn el nombre
que les dieron y mostrardn cémo cambian los colores al agitar la botella.

para la tarde, se les entregara algunos juguetes brindando la oportunidad de compartir y
Jugar entre ellos, favoreciendo la amistad y los vinculos afectivos mientras esperan la llegada
de sus familiares.
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" * b ESTRATE

FECHA:07/07/2026 JARDIN INFANTIL FUNDCION PEPASO Centro de interés

Nivel:Jardin A FJE: Expresando
a trawis de
diversod lenguajes

INTENCION PEDAGOGICA:Favorecer el desarrollo de la atencién, la discriminacidn
auditiva y la asociacién entre sonidos e imdgenes mediante una experiencia lidica que
permita a los nifios y las nifias reconocer las caracteristicas de diferentes animales.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: descubre el sonido

DOCENTE : Rosa Angelica Ramirez orozco

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Para el desarrollo de esta experiencia se ubicardn en las sillas imdgenes de diferentes
animales, organizando el espacio de manera que todos los nifios y las nifias puedan observarlas
con facilidad. Inicialmente, se les invitard a reconocer las imdgenes y conversar brevemente
sobre algunos de los animales que conocen.

Posteriormente, por turnos, cada nifio y nifia escuchard el sonido de un animal reproducido
por la maestra. Después de escucharlo atentamente, deberd identificar a qué animal
pertenece y dirigirse a la silla donde se encuentre la imagen que corresponda al sonido
escuchado.

Al finalizar, se invitard a los nifios y las nifias a imitar los sonidos y algunos movimientos de
los animales trabajados, convirtiendo este momento en una experiencia dindmica y
participativa. Posteriormente, se realizard un didlogo sobre las caracteristicas de cada
animal, como el lugar donde vive, su alimentacién, la forma en que se desplaza y otras
particularidades que los nifios conozcan.

para la tarde, se les entregara algunos juguetes brindando la oportunidad de compartir y

jugar entre ellos, favoreciendo la amistad y los vinculos afectivos mientras esperan la llegada
de sus familiares.
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MIERCOLES ESTRATEGIA:

08 / 071 2026 Centro de intarss .
Nive.s - " EJE; Expremnda b 4
PARVULOS, a2 A ' travin dle diverno
PREJARDIN A, N Inriguien
JARDIN A 1

INTENCION PEDAGOGICA. Descubrir nuevas habilidades en cada uno da los nifios y nifias, asi mj
expresara sus sentimientos, dejdndose llevar por su imaginacion

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SOY UN CHEFCITO

DOCENTE: SANDY ROMERO, NANCY DUARTE. ANGELICA RAMIREZ

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Los nifios y nifias llegaran caracterizados de chef, encontraran el aula ambientada como indica
la experiencia de cada nivel luego ingresaran al salén y se acomodaran en sus respectivas
mesas y sillas, se entonardn diversas canciones de bienvenida, posteriormente se les facili ora m,
los tableros mdgicos, alli imaginaran e inventaran.

\
Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales
como: la serpiente, pimpon es un mufieco, soy una taza, entre otras con el fin de calentar
nuestro cuerpo y empezar con la experiencia para que esta sea mas divertida.

Cada uno de los niveles realizara sus propias creaciones, el cual cada una de las docentes
estaran caracterizadas junto con los nifios y nifias de chef y tendran el material a disposi
seguln lo correspondiente. i
FARVULOS: El salon estara ambientado de panaderia tendran a su disposicion Harina, sa!‘

o

aceite donde van hacer pan y arepas para vender.
A
PREJARDIN A: La docente les ambientara el aula en forma de fruteria para esta experiencia
la docente les facilitara a los nifios y nifias vasos desechables, variedad de fruta picada,
crema de leche, galletas donde realizaremos una rica y deliciosa ensalada de frutas para
vender. r.__
JARDIN A: La docente les caracterizara el aulg de una heladeria, luego la docente les
facilitara, batidora, coca plastica grande copas desechables, leche, y batilado donde los nifios
y las nifias realizaran helado y luego lo van a vender. 8

PEDAGOGICA DE LA TARDE: La docente les facilitara los arma tubos y haran objetos de
su enforno e iran esperando la llegada de sus familias.

S e (é;-‘ei«..’

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

CION

\n L"!I\";.;'ﬁ VA r;"cr"c.p ]"”J € en SO ' iy .-"h1.“1 s * ) l"i'-

-
et
ulul"i\f:
hi oy '.|. i ag """'|\r~t}‘n oy E‘\L‘ldhfﬂ(’ﬂ‘f en 1..'4 1?”}{'

L\C L'\ hflu‘-‘t"ﬂi« ‘ mL“S\Icuu}a r’f‘\.lu*,m-',fﬂug rtf’m‘ll-(}n(} (o

\n )l aes (lu:rmt r lﬁ\ Pt’lJnm Cion :)c’ ! "\fl&ﬁfJﬁ . Seyaeiah
'-J\‘:.‘*wrr.o-’lf"‘ \“:'ﬂti'},x‘nflﬂ"‘ ‘09 mf’l\‘i'm'lr"i Qe mea«
aldecada \\ Paclicopaion  Con alonomia ¢n  (ada uno

de Loy tomenal s, 'Yl?c-puesbse Nsivismp | Yolaleaeaen
hc-k.l-c-’crﬁra (“o:mm(al-u:.-% 0.\ [f;r@i-pr:‘ldar? lon SYS

ComPaq 0 0o (en e e\ \uego - de  oles jie asumend ()

B Con  dgado.. e\ Pa@a\' ae L\’le{s ' \\ \endedoes

¢Uadef-1c..al_'.--c’._‘l.._j‘.ﬁ,i .:Ho.' L ea ungpuﬁﬁf’c’fo s
E’ur \oi ll'dmu’) vy _dksln?ot,.gu}. Fa«;« - '@mf}griu:_,,

m,:mfu'ndu la (anu,\j@r\{'.a \\ \-c'« ' (‘dﬂt_.,hua;o'h df

= -

a:,vtcn:):'?mn ~$-gm-f—’-calwu3.~ks ngha_:& NS

-

foﬂh?ar‘“maﬂ Suos Nores: Dq\mt“"praf‘e me ,;encc.njea"‘

m‘*hm:;ryare Wfer M ne Com‘)lu c_‘ W"to.-\\

ey Vil 3 vl il
ECFW , Comp,_, _mqes‘xm Concdea Q]ue

Lo oC antlucnr.o‘) ”‘Pé’i‘r'ht\e q(uc_ lo*'l V\.;Ro:s t..l ."1."\‘?15.5
7 '{wu@’g l-)ﬂ\ S'ffju ‘Smhb\xa Se P:Qf{uc\j{af\ \\ﬁkl\ldq‘lﬂj .

(omUn(.@x\._uﬁ Surales Ei ('umu-urn\mr. 5.

oy i -4 i r_'_' ' . .
& Yuligl N\ - -

IEETNC AT/ T —sreesas i

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

R R e L

T RS

FECHA: 08/07/2028 JARDIN INFANTIL FUNDAGION PEPASD FSTRATEOIA
CEMTRO DF INTERES ¢ AULAS
ROTATIVAS
NIVEL FIE: Erprenancdo a traveda da |
TODOS L OS5 NIVELES Hiverann Ianguams

INTENCION PEDAGOGH A Favorecor ¢l desarmollo de 1a motncidod gruesa, In coordinacion y ol trabagn en eqmpo mediante expenoncins lod

mspradas en ¢l ma

NOMBRE DE LA FXPERIENCIA PEDAGODICA: Aventura on of fordo dal mar

=
W,

OCENTE DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Se propone gue los nifios y nifas exploren el mundo mMarino a través de experiencias molrices, juegos cooperativos y aclividades de exprasién sormporal,
tavoreciendo la imaginacion, el trabajo en equipo y el reconocimiento de los animales y elementos del mar.

Se propone gue la caracterizacion para este dia sea: ANIMALES MARINOS

NIVEL PATVULOS  "Nadando en el océano™: La experiencia iniclara con la cancién "Baby Shark” o "Bajo el mar®, invitandeo a los nifios a imitar los
mawnmientas de los ammales mannos: nadar como peces, caminar como cangrejos, saltar como dalfines y deslizarse como focas, Posteriormente jugar)
“Las oias del mar”, donde al sonar la musica se desplazan libremente y cuando esta se detiene deberdn quedarse como una estatua de un animal marine -
el momentio de cleme se realizard |a pintura de un mural maring, donde los nifos y ninas podran pintar el animal marino que mas llame su atencidn.

NIVELFREIARDIN: Prejardin A: "Carrera de animales marinos™ La experiencia iniciara invitando a los nifos y ninas a convertirse en exploradores de!
oceanc. Le docente explicara que deberdn recorrer un circulto para ayudar a los animales marinos a regresar a su hogar. Durante el recarrido encantrara”
diterentes estaciones donde realizardn diversos desplazamientos: caminaran de lado como cangrejos, saltaran con ambos pies simulando ser delfines ou
salen del agua, gatearan lentamente como tortugas marinas y, finalmente, comeran con movimientos libres como peces para llegar al gran océano. Encazo
estacion se motivara a los ninos a imitar los sonides y movimientos caracteristicos de cada animal, fortaleciendo la coordinacidn, el equilibrio, la metric o =
gruessy la imaginacian. Al finalizar, todos celebrardn haber completado la mision realizando movimientos suaves como las olas del mar mientras escuc .0
mussca infantil relacionada con el oceéano.

Frejordin B: "El tburdén duerme™ La experiencia dara inicio con una conversacion sobre los animales que viven en el mar, destacando al tiburon y a los
peces. Posteriormente se delimitard un espacio gue representard el océanao y otro que sord el refugio seguro. Un nifo o nifa asumira el papel del tliburen,
guien permanecera “dormido” mientras los demas peces nadan hbremente por el espacio realizando diferentes desplazamientos como caminar, correr
suswvemente, girar o mover los brazos simulando las aletas para ello se pondran fichas del gimnasio como ambiente marino. Cuando la docente anuncie oo
“iel tiburtn despertd!”, el tiburdn intentard atrapar a los peces antes de que lleguen al refugio. Después de cada ronda se cambiara el tiburdn para que tos -
tengan la cponunidad de paricipar,

Frojardin C: “Rescatemos los tesoros del mar”® La docente contara a los nifios y nifas que una gran tormenta disparso los tesoros del lonco del mar y gu e
deberén converlirse en buzos para recuperarlos. Previamente se distribuiran por el salon pelotas, bloques, liguras de animales marinos o diferentes objetes
que representarcan los tesoros. Al inicar la busqueda, los nifios recormeran el espacio utilizando distintas formas de desplazamiento indicadas por la
docente: caminer en puntas de pies, gatear, caminar hacia atrés, desplazarse dando pequefios saltos o avanzar con pasos largos. Habra un obstaculo que
€3 el paso de los huevos marings donde los nifios y nifias tendrdn una cuchara en la boca y llevardn el huevo hasta el otro punto sin dejario caer para
rescatar los tesoros marinos

JARDIN A y B: "La gran sveniurs submarine”: Se anganizard un circuito matriz donde los nifios deberan superar diterentes retos: Pasar por un tunel
simulando una cueva submarina, saltar dentro de aros que representan islas, caminar sobre una linea como si Cruzaran un puente sobre el mar, esgquivar
conos que seran medusas y llovar una pelota (la perla del mai) hasta el colre del tesoro sin dejarla caer. Alfinalizar, todos representaran con movimientos
como estd el mar: wanquile, con oles suaves o con una gran tormenta, sigulendo el ritmo de la masica.

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

AN A

DJrnhh‘: \n c.l‘bnmcm ]r‘!ﬁ nivcio Y nifcts H’?f‘w;r{n

I an oan ::nluCim'?. mercs \ r,lncsf)(_ﬁrc-lnf) )

ada L'M‘ al.— lap nclnh‘rh{:s Plﬁ,)“dﬂlﬂﬂ :'}r:n—hn ax'cf

-?"ra:rl'c nr‘h;:. e C'.I-f"lf"Cl'?CfO una EU!JtCIVnCI(W-’ w;!rm ’
{JL Lr“ci* el ‘:err, qQuienco s‘ywr:mﬁ ’c?:s inv Jacmnc::‘;

an naracjfh axfann(b crﬁh o e (05 rels F‘]Qﬂh’? '

dos ,Lp I ‘f‘?rgf-‘ e a cxperiencia, s ObseYvo

un  ambiende de alc‘gﬁﬂ Y moktivacion , dorde bodo- )]
o5 nircs Y Nias & mestaon  muy feliaes o am-
parhy con aus compancios. fortaleciendo  los  vinailos

e amistad @ habcgo en equifD ~demas  dishu-
fich A cadh cdaciop del koorndo . amandose vu- @
Yoo mﬁnlﬁ J Cﬁ‘ﬁbfﬂﬂ('fo '0:5 lcz;,vro*:: qlor.‘m;ad:’ﬁ , o

que Faumgcio’ la aﬂnﬂ‘aﬂa{r en S Migms y la
pf'r"'ﬂ:f@a:ioé Dlective  Gra  aclividad ‘fyro' gue Jocky,

loe 1705 \a desmiroran an um alifd ke adisfcny

REFLEX Ion) PLopcosicA - Glas  cxperiencios éﬂn A

bue— < VG qutr, c:rm;‘h‘q favelece el rendizaje  Sig-

et T foddecicios ho solo sue habikdadis  Fiicas
cins  socidles  y  emocionaks .

&INo +ambiég Sus  an
A trows  oel /""'?0 leo maos y nipas cflplommyi ;
nuzvrd oacls e Jﬂ:?tf,‘miﬂr}c-;‘; CJESEUIOPGQ? su  candd) -
enn@ciof) | € Ibrio y  onéMacicn .::f,Pcrml mlcnluaﬁ
@ mpcition G0 s OnpIIcKe.

. TG TP i e RO B
Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

e S R W —

G

L

@

. — ¥ - -
e . 0 | -
EsTR

FECHA:14/07 /2026 JARDIN INFANTIL FUNDCION PEPASO Cermtro de interés
Nivel:Jardin A ETE: Expresando
o través de

diversos lenguajes

INTENCION PEDAEOEGICA Promover el gusto por la lectura, la imaginacién y la expresién oral
a través de un ambiente acogedor que invite a los mifios y las nifias a explorar cuentos infantiles

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Mi casita de lectura: un rincén para imaginar

DOCENTE : Rosa Angelica Ramirez orozco

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Para el desarrollo de esta experiencia se ambientard el salén con telas suspendidas del bajatecho, formando
una pequefia casita de lectura que genere un ambiente cdlido, tranquilo y atractivo para los nifios y las nifias.
Dentro de este espacio se dispondrdn diversos cuentos infantiles al alcance de los nifios y nifias.

Inicialmente, la maestra dard la bienvenida al grupo y realizard la lectura en voz alta de un cuento, utilizando
diferentes entonaciones, gestos y expresiones que despierten el interés y la atencion de los nifios y las
nifias. Durante la narracidn, se propiciardn momentos de interaccién mediante preguntas sobre los
persongjes, los acontecimientos y las posibles situaciones que podrian ocurrir en la historia, favoreciendo la
participacion y la comprensidn. '

Posteriormente, se invitard a los nifios y las nifias a explorar libremente los cuentos dispuestos en la casita
de lectura, permitiéndoles observar las ilustraciones, manipular los libros, compartirios con sus compaferos
e imaginar ruevas historias a partir de las imdgenes.

Para las horas de la tarde, se invitard a los nifios y nifias a interactuar con sus compaferos junto con los
aros, la plastiling, y las creaciones de las imdgenes mientras esperamos la llegada de los acudientes.
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FECHA: JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA.

15/07/2026 Taller
NIVEL: EJE: Expresando a
Jardin A traves de diversos

lenguajes

INTENCION PEDAGOGICA favorecer la expresién artistica, la creatividad y la motricidad
fina de los nifios y nifias mediante la exploracion de diversos amteriales, promoviendo al mismo
tiempola libre creacién de trazos, formas, en un ambiente tranquilo

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Creando ando

DOCENTE: Angelica Ramirez

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles, como la manzana
colorada, los pollitos, el gorila, tambien se hara un precalentamiento corporal a través de zumba donde
moveran cada una de las partes del cuerpo, entre otras con el fin de ejercitar el cuerpo y empezar con
la actividad para que esta sea mas divertida logrando establecer vinculos afectivos entre pares.

Para esta experiencia los nifios y nifias llegaran con ropa para pintar, puesto a que se trabajara con
diversos materiales, por tanto se trabajara de la siguiente manera:

PARVULOS: para este nivel se propone exploracion con pintura, donde sobre papel craf puesto sobre
el piso del aula, se pondran manchas de pinturas sobre el borde del papel, los nifios y las nifias se
arrodillaran alrededor del papel y a través de un pitillo soplaran la pintura, buscando que esta se mueva
en diferenetes direcciones, mezclando los colores, creando difrentes formas.

PRE JARDIN A: Para este nivel se pondran las mesas y sobre estas otras mesas alreves, alrededor
de estas, se pondra plastico transparente o vinipel de manera que queden cuatro caras, los nifios y las
nifias se pararan frente a cada una, se le brindara una paleta con pinturas y un pincel, invitandolos a
pintar realizando trazos y formas de su imaginacién mientras de fondo se colocacara musica suave.

JARDIN A: para este nivel los nifios y las nifias se organizaran en las sillas y mesas, se les ofrecera
arcilla, para que en un primer momento la amasen hasta quedar lista empezar a moldear, invitandolos
a crear un pulpo, para esto deberan elaborar un ovalo mediano y 8 palitos del mismo tramafio, de esta
manera los palitos seran los tentaculos los cuales se pegaran sobre el ovalo, luego se haran bolitas
pequefias y se pegaran sobre el cuerpo, formando las ventosas, para finalizar se pondra sobre un trozo
de carton paja, les dibujaran los ojos y la boca.

En la tarde, cada una de las maestras ofrecerd a los nifios y las nifias material de construccidn para que
jueguen y compartan con sus pares mientras llega sus familias.
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